
ATTIVITA’: “Lettere animate”  

Scrivi il tuo nome o una sua abbreviazione su Scratch e… anima le sue lettere! Segui le istruzioni 

indicate per far ruotare, spostare avanti-indietro e far cambiare colore alle tue lettere.  

1. Scegli uno sfondo neutro a piacere.  

2. Successivamente scegli come Sprite 3 lettere (o poche più) e posizionale a piacere.  

Come impostare i diversi movimenti?  

1° lettera: avanti-indietro  

1. Selezionare il primo Sprite (ovvero la prima lettera).  

2. Portare le dimensioni della lettera al 100%.  

3. Aggiungere da SITUAZIONI il blocco quando si clicca su bandierina verde 

4. Aggiungere da CONTROLLO il bIocco per sempre  

5. incastra al suo interno da CONTROLLO il blocco RIPETI 10 VOLTE  

6. aggiungi da ASPETTO il blocco cambia dimensione di 10  

7. duplica il blocco e incastra al suo interno da CONTROLLO il blocco RIPETI 10 VOLTE 

8. aggiungi da ASPETTO il blocco cambia dimensione di -10  

2° lettera: rotazione  

1. Selezionare il secondo Sprite (ovvero la seconda lettera).  

2. Portare le dimensioni della lettera al 100%.  

3. Aggiungere da SITUAZIONI il blocco quando si clicca su bandierina verde 

4. Ripetere per sempre il seguente comando: ruota verso destra di 15°.  

3° lettera: cambio colore  

1. Selezionare il terzo Sprite (ovvero la terza lettera).  

2. Ripetere per sempre il seguente comando: cambiare l’effetto “colore” di 25. 


